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radycja i pamiec¢

Kulisy powstawania pierwszej karaimskiej animacji

Wondenful fonse of Duke Vycaucas

Znana legenda

w nowym wydaniu

Vacac Bijninh camasa acy
Scebultingasis Kunigaikscic Vicauco Zingas
udowny Kot Ksigcia Wicolda

kowej serii animacji bedacych ekraniza-

cja bajek i legend mniejszosci zyjacych
w Polsce, Kolektyw Odrobina Kultury otrzymat
zaproszenie od Zwigzku Karaimoéw Polskich do
wspohtworzenia kolejnej, tym razem karaim-
skiej, animac;ji.

Sposrod bajek i legend karaimskich trzeba
bylo wybrac¢ jedna, ktéra speiniata okreslone
przez nas kryteria: musiata by¢ krétka, na tyle
plastyczna, by dato sie ja z tatwoscia przeniesc
na ekran, musiala tez nies¢ przeslanie zrozu-
miate dla najmlodszych.

Wybér — z pomoca Marioli Abkowicz i Anny
Sulimowicz — padl na legende o ksieciu Witol-
dzie. Adaptacji ttumaczenia Jerzego Tulisowa
i opracowania scenariusza podjela sie nizej
podpisana. Zadanie polegalo na lekkim
uproszczeniu i uplastycznieniu tekstu przy
jednoczesnym zachowaniu jego charakteru.
Trzeba bylo spojrzeé¢ na tekst przez pryzmat
obrazu, wyobrazi¢ sobie to, co nastepnie
zostanie narysowane przez grafika. Wydaje sie,
ze dokonana adaptacja nie zaszkodzila orygi-
natowi i §wietnie sprawdzita sie w animacji. Co
wiecej, rownie dobrze sprawdzila sie w ttuma-
czeniach na inne jezyki: angielski, karaimski,
litewski i rosyjski.

Kolejnym, réwnie waznym elementem przy-
gotowan, byla kwerenda materialow wizual-

P o opracowaniu pierwszej, szescioodcin-
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nych i topografii dawnych Trok. Analiza rycin,
map i wspoétczesnych zdje¢ pomogla w opraco-
waniu pejzazy wykorzystanych w animacji
oraz tworzeniu bajkowej scenografii. Jak ubie-
rali sie 6wczesni Karaimi? Czy w sali, w ktorej
wielki ksiaze Witold przyjmowal Karaimow,
mogly wisie¢ tapiserie? Jezeli tak, to jakie? No
i przede wszystkim, jak wygladal ksiazecy za-
mek? A domy Karaiméw? Kolejne sceny story-
boardu tworzonego przez Marcina Kozlinskie-
go rodzily wcigz nowe pytania i kwestie wyma-
gajace konsultacji. Nie liczylam doktadnie, ile
maili wymieniliSmy w tym czasie, ale moge
$mialo uznaé, ze wygenerowaliSmy znaczny
ruch w sieci, wymieniajac informacje i spo-
strzezenia z naszymi konsultantkami.

Powstaly pierwsze szkice i kolejne poprawki,
a w miedzyczasie sprawdzali$my nadestane do
nas nagrania. Marcin rysowat kolejne sceny,
animowal postacie (hmm, musze tu wyznag, ze
niektére osoby z ,realu” nawet ,zagraly” w na-
szej bajce), az w koncu animacje mozna byto
uznac za zakonczona i scali¢ w jednos¢ z nar-
racjami oraz muzyka Mateusza Wysockiego.

Muzyka budzila zywe reakcje — odbiegala
bowiem stylem od wczesniej wykorzystywa-
nych przez nas melodii, ale po pelnym udzwie-
kowieniu okazalo sie, ze catos¢ jest harmonij-
na i tworzy spojne dzieto.

Intensywna praca nad niespelna 6-minutowa
animacja pochlaniata nas od maja do sierpnia
tego roku. Premiera miala miejsce w pierw-
szym tygodniu wrzesnia i do chwili obecnej
(ostatnie dni grudnia 2014 r.) bajke na kanale
YouTube we wszystkich dostepnych wersjach
jezykowych wyswietlono ponad 570 razy.

A jak reaguja najmlodsi? Bajka cieszy sie
duzym zainteresowaniem. Dzieci zywo reaguja
na przedstawiane wydarzenia, za§ sam cudow-
ny kon budzi na poly podziw i niedowierzanie.
Koncowe sceny animacji, zwlaszcza te ttuma-
czace sposob powstania jeziora, budza wsrod
malych widzéow salwy $miechu. Niedawno
opublikowaliSmy na naszej stronie interneto-
wej nowopowstaly scenariusz zaje¢ do pracy



z dzie¢mi i mamy nadzieje, ze bedzie on wyko-
rzystywany w pracy przez wielu nauczycieli
i treneré6w razem z rysowankami oraz dostep-
nym na stronie i plycie e-bookiem.

Scenariusz poswiecony jest charakterystycz-
nej zabudowie Trok — dzieci maja za zadanie
uzupelni¢ mape albo poprzez wyklejanki, albo
rysujac charakterystyczne domy. Prowadzacy
zajecia wraz ze scenariuszem otrzymuje mini
prezentacje ztozona ze zdjec¢ ulicy Karaimskiej
oraz informacje w przystepny sposob wyjasnia-
jaca dlaczego domy karaimskie maja taki,
a nie inny wyglad. Prowadzacy zajecia moga
nastepnie zaproponowac dzieciom stworzenie
analogicznej mapy np. ulicy, przy ktorej miesz-
kaja albo gdzie miesci sie szkotla.

Mysle, ze ta bajka jest szczegdlna z dwoéch
wzgledoéw. Po pierwsze byla ona najintensyw-
niej konsultowana, pod kazdym wzgledem, ze
wszystkich opracowanych przez nas, co daje
nam poczucie, ze jest ona najblizsza faktom
(na ile legenda moze by¢ bliska). Drugim powo-
dem jest liczba wersji jezykowych. Dotychczas
bajki powstawaly w co najwyzej trzech wers-
jach: oryginalnej, czyli w jezyku mniejszosci,
oraz w jezyku polskim i angielskim. ,Cudowny
kon Ksiecia Witolda” ma ich az pie¢! Mam
nadzieje, ze nie bedzie to jedyna wyproduko-
wana wspolnie animacja — na $wiat przycho-
dza wciaz nowi widzowie karaimskich bajek.

Martyna Majewska

Cudowny kon
Ksigcia Witolda

Muzyka: Fischerle
(Mateusz Wysocki).
Animacja:

Mateusz Kozlinski.

Tekst legendy opracowany
na podstawie ttumaczenia
z jezyka rosyjskiego
Jerzego Tulisowa.
Adaptacja: Martyna
Majewska.

Czytaja:

w jezyku polskim — Marek
Robaczewski,

karaimskim i litewskim —
Aleksandra Gotaszewska,
angielskim — Tran Ngoc
Thanh Ma, rosyjskim —
llja Zmiejew.

Realizator nagran lektora:
Szymon Orfin.

Thumaczenie tekstu na
jezyk karaimski i litewski:
Romualdas Caprockis.
Korekta: Halina
Kobeckaité.

Ttumaczenie tekstu na
jezyk rosyjski: Tatjana
Maskevic.

Konsultacje merytoryczne:
Mariola Abkowicz

i Anna Sulimowicz.
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