Portret wspétczesny

Karaimi na Litwie

Dzuft Kale, Duirer
i Digitalizacja

Ten portret bedzie tréjwymiarowy, ta rozmowa - polifoniczna.

Oto trzej bracia Babadzan - Garri, Wtadimir i Aleksander,
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znani nam gtéwnie z prowadzenia warsztatéw artystycznych
i tworczosci o tematyce karaimskiej. Tymczasem wspélne
opus magnum braci, komputerowa gra RPG ,VED’,
zdobyto tej wiosny pierwsze nagrody: ,Best PC or Console Game”
oraz ,Best Art Direction” w prestizowym litewskim konkursie

,LT Game Awards”.

Hanna Pilecka: Reprezentujecie nowe pokolenie
artystow, dla ktorych technologie informacyjne
nie majq tajemnic. W jakich szkolach, na jakich
uczelniach kazdy z Was sie ksztalcit?
Aleksander Babadzan: To zabawne, ale wszyscy
uczyli$my sie w tej samej dziesiecioletniej szko-
le powszechnej, w tej samej szkole plastycznej,
a nawet w tej samej akademii. Dzieki temu jako
najmlodszemu bratu zawsze bardzo latwo mi
przychodzito nawiazywanie dobrych relacji z na-
uczycielami. Przeciez znali juz nazwisko Babadzan.
Garri Babadzan: StudiowaliSmy w Symfero-
polu w Krymskim Instytucie Technologii Infor-
macyjnych i Drukarskich Ukrainskiej Akademii
Druku, a naszym kierunkiem byla grafika. Kiedy
w 2005 r. ukonczylem szkote, rozwazatem rézne
warianty dalszej edukacji. Podobaly mi si¢ mate-
matyka, historia, architektura, ale ostatecznie wy-
bralem instytut, w ktérym sztuki piekne taczono
z rozmaitymi technologiami. Tam uczyli$my sie,
jak wycina¢ ryciny, wykonywac oprawy, przygoto-
wywac sklad do druku, rysowac ilustracje, tworzy¢
filmy animowane... a to tylko przyktady — form
i gatunkéw bylo znacznie wigcej.

Wiadimir Babadzan: Ogélnie rzecz biorac, Garri
ijarozpoczeliémy naszg edukacje artystyczng na
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zajeciach kota sztuk pieknych dla dzieci. Miatem
wtedy siedem lat, a Garri — dziewie¢. Po trzech la-
tach nauczycielka nam powiedziala, ze juz wszyst-
kiego sie nauczyli$my i Ze wystarczy tego przycho-
dzenia na zajecia, ze czas i§¢ do szkoly plastyczne;j.
Tam uczyli$my sie jeszcze przez cztery lata. Potem
Garri zdal na studia, a ja kontynuowalem szkolng

Bracia Babadzan: Garri,
Wtadimir i Aleksander,
2022r. Fot. Nadiezda
Bakkal
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edukacje. W tym czasie Garriija pobierali$my tez
dodatkowe nauki u znanego krymskiego artysty
Walerija Tairowa. To w jego atelier nauczyliémy sie
malowa¢ farbami olejnymi i szlifowali§my umie-
jetno$¢ rysunku akademickiego. Zawéd artysty,
mimo ze daje swobode twdrcza, jest calkiem pra-
cochtonny, a ksztalcenie si¢ do poziomu profesjo-
nalisty trwa czesto okoto pietnastu lat. Dlatego tez,
podobnie jak w przypadku muzyki, lepiej jest za-
czynac¢ od najmlodszych lat.

Garri: Zanim poszliémy na studia, cala nasza
twérczo$¢ miescita sie w materialnym $wie-
cie tradycyjnych technik plastycznych. Dopie-
ro w akademii zaczelismy zglebiac¢ technologie
komputerowe, aby z ich pomoca tworzy¢ pro-
dukty artystyczne.

Wobec tego najpierw porozmawiajmy o tym za-
mitowaniu do sztuk pieknych i literatury, kto-
re Wam towarzyszyto od najwczesniejszych lat.
W jakim stopniu pasje i wyksztatcenie Waszych
Rodzicow wplynely na Wasze wybory?

A.B.: DorastaliSmy réwnoczesnie w kulturze filo-
logicznej i matematycznej. Przeciez nasza mama,
Irena Babadzan z domu Bezekowicz, ukonczyta
filologie rosyjska na Uniwersytecie Wileriskim,
a tata, Aleksander Babadzan senior, ukonczyl ma-
tematyke na uniwersytecie w Symferopolu. Po-
nadto nasz tata, jesli mozna tak powiedzie¢, ,,pro-
fesjonalnie” interesowal sie ksigzkami i byt nawet
czlonkiem klubu bibliofiléw, w ktérym mozna
byto kupi¢ lub wymieni¢ rzadkie ksiegi. Od dzie-
cinstwa przyzwyczaili$my sie do obfitosci ksigzek
i glebokiego zainteresowania literatura. Publika-
cje ksigzkowe dla dzieci, encyklopedie, biografie
stawnych ludzi, tomy poezji i albumy sztuki za-
wsze zapelnialy potki w szafach. Kiedys obliczy-
limy, ze mamy w domu ponad 6000 wolumindw.
G.B.: Wowa (Wladimir — przyp. red.) i ja od naj-
mlodszych lat fascynowalismy sie encyklopedycz-
nymi wydaniami o dinozaurach, rycerzach i pira-
tach. Totez tata kupowal nam coraz wiecej ksiazek
o florze, faunie i historii. A kiedy mama nauczyla
nas lepienia z plasteliny, dinozaurami zapetniali-
$my wszystkie stoly i 16zka, a potem urzadzalismy
walki, Zeby ,uwolni¢” plasteline i dalej lepilismy
nowych wojownikéw. Zanim poszlismy spac, ro-
dzice czytali nam basnie réznych narodéw, a tak-
ze historie o Mowglim, Hobbicie, podrézach Nil-
sa i przygodach Elli w Szmaragdowym Miescie.
A czasami wyswietlali na $cianie filmowe adaptacje,

zanurzajac nas w magicznym $wiecie opowiesci
literackich. Przy okazji trzeba wspomnie¢ o na-
szej milosci do klockéw LEGO. Pierwsze zestawy
dostali$émy od Heleny Pileckiej, cioci naszej mamy,
gdy mialem trzy lata. Od tamtej pory najlepszym
prezentem urodzinowym byly i s LEGO.

W.B.: Od 2000 r. nasi rodzice, w ramach dziatal-
nosci spotecznej na rzecz krymskiego towarzy-
stwa litewskiego, brali udzial w wydawaniu dwu-
jezycznego czasopisma ,Tiltas” (,Most”). Mama
zamieszczata tam swoje artykuly i przeklady, a tata
sktadal teksty. Tak oto w naszym domu pojawit
sie komputer osobisty, a wraz z nim pierwsze gry
komputerowe. Nasza mama nie uczyla sie w szko-
le plastycznej, ale zawdd ilustratora czy animatora
filméw zawsze wydawal sie jej czym$ zachwycaja-
cym, szczytem marzen. I tak wyszlo, Ze my trzej
staliSmy sie najpierw ilustratorami, potem ani-
matorami filmowymi, a nastepnie twdércami gier
komputerowych.

Gry komputerowe zostawmy sobie na deser, naj-
pierw opowiedzcie nam, prosze, o swoich pra-
cach ilustratorskich oraz animacjach filmowych.
W ten sposob zachowamy chronologie zgodng
z historig sztuki.

G.B.: Jako ilustratorzy i animatorzy filmowi pra-
cowali$my gléwnie podczas studiéw w akademii.
Rysowali$my serie prac opartych na klasycznych
dzietach sztuki i robilismy krétkometrazowe filmy
animowane na przedmiocie po§wieconym tworze-
niu klipéw. M6j pierwszy film powstat w technolo-
gii 3D — byta to humorystyczna opowies¢ fantasy
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0d najmtodszych lat
zafascynowani grami

i zanurzeni w karaimskiej
kulturze. Jurij Czerkasow,
Wowa i Garri. Symferopol,
Szkota karaimska, 2000r.
Fot. Z archiwum Jurija
Czerkasowa
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o Paladynie i Diabliku. Pézniej w ramach pracy
dyplomowej narysowatem kreskéwke o matym
smoku, ktdry znalazl sie w prawdziwym $wiecie,
gdzie nikt go nie zauwazal, bo wszyscy przestali
wierzy¢ w Cud — tak wlasnie zatytulowalem ten
film. Szczerze mdéwiac, miatem o wiele wiecej pra-
cy jako projektant poligrafii. Zaprojektowatem
dziesigtki broszur, wizytéwek, logotypéw, kalen-
darzy i czasopism, gléwnie dla spotecznosci ka-
raimskich. Przez pie¢ lat opracowywaltem nawet
sklad czasopisma ,Karaimskie Wiesti’, ktérego
wydawca byt Oleg Pietrow-Dubiniski.

‘W.B.: Swoja pierwsza kreskowke zrobitem na dru-
gim roku studiéw, majac dziewietnascie lat. Byt
to krétki trzyminutowy film animowany zatytu-
fowany Ja wierze. O chlopcu, ktéry miat zdolnos¢
dostrzegania magii. Pézniej stworzytem jeszcze
trzy filmy animowane na zaliczenie przedmiotu:
Yamato, Sen i Szpon przeznaczenia. Na trzecim
roku dostalem pierwsza prace — rysowatem na
komputerze pocztéwki przedstawiajace stynne
krymskie zabytki. Potem z wykorzystaniem orygi-
nalnej technologii drukowano je na pi6tnie i sprze-
dawano jako pamigtki na poludniowym wybrze-
zu Krymu. Ponadto jedno z zadan na zaliczenie
w akademii polegalo na zaprojektowaniu ksiagzki
dla dzieci. Postanowitem napisa¢ swoja wlasna
opowie$¢ — Pan Pniak — a nastepnie zilustrowa-
fem ja w calosci i wydrukowatem.

A.B.: Kiedy mialem trzynascie—czternascie lat,
zainspirowaly mnie filmy animowane moich bra-
ci i tez chcialem zrobi¢ co$ podobnego. Nary-
sowatem kilka storyboardéw i napisalem scena-
riusze do kreskéwek. I nawet zaczatem tworzy¢
pierwsze animacje w programie Anime Studios
na potrzeby pierwszej serii. Jedyny film animo-
wany, ktéry moi bracia i ja stworzyli$my zawodo-
wo, powstal w 2019 roku we wspoétpracy z Dyrek-
cja Trockiego Historycznego Parku Narodowego,

a jego kuratorka byla Nadezda Zajanckovskaja.
To kreskowka Kiejstutis i Biruta opowiadajaca
romantyczng historie milosci litewskiego ksie-
cia Kiejstuta i kaplanki Biruty, ktérym urodzit sie
syn — przyszly Wielki Ksiaze Witold. Pézniej ten
film wyswietlono w Trokach na $cianie Patacu
Tyszkiewiczéw. Méwiac o ilustracji, chciatbym
podkresli¢ wklad naszego nauczyciela, zastuzo-
nego artysty Ukrainy Aleksandra Iwanczenki. Byt
dziekanem i zalozycielem naszego wydziatu gra-
fiki uzytkowej w Akademii Druku. Na jego zaje-
ciach wykonywali$my kopie wizerunkéw egipskich
i greckich, a takze rycin Albrechta Diirera, Gusta-
ve’a Doré, Rembrandta van Rijna i innych znanych
artystow. Nastepnie w oparciu o ich styl tworzy-
lismy swoje autorskie dzieta. Pézniej, bazujac na
tych umiejetno$ciach, wykonalem serig rycin we-
dtug Daru Trzech Kréli O. Henry’ego i Opowiesci
z Narnii C.S. Lewisa.
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Wielki Ksigze Witold okiem
Wtadimira. Fot. Aleksander
Babadzan

Ryciny Aleksandra ilustru-
jace Dar Trzech Kréli

0. Henry’ego. Fot. Aleksan-
der Babadzan
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To kréciutkie arcydzieto O. Henry'ego, mimo
ze nawigzuje do Nowego Testamentu, porusza
wiele strun karaimskiej wrazliwosci. Kilka lat
temu wraz z moimi uczniami napisatam po an-
gielsku i wystawilam sztuke teatralng opartg
na tym opowiadaniu... Garri, mowites o Olegu
z Moskwy. Z nim tez kiedys statam za kulisami,
czekajgc na wejscie na scene, gdy prezentowa-
lismy swoje karaimskojezyczne jednoaktowki
w ramach letniej szkoty w Trokach. ,,Awazy-
myz” to wlasciwe miejsce, by przypomniec po-
stac i zastugi Olega Pietrowa-Dubiriskiego
(1939—-2021).

G.B.: Znalismy sie wiele lat. Byt czlowiekiem
o niezwyklej charyzmie i zawsze otaczalo go
grono karaimskich przyjaciét i przyjaciétek. In-
teresowal sie historig Karaiméw i historia swojej
rodziny; staral sie odwiedzi¢ kazdy kraj i kazde
miasto, gdzie mieszkali Karaimi. Pojechal nawet
do Iranu tropem miejsc, w ktérych bywat Szap-
szal, kiedy pracowal w Persji. Po tej podrézy Oleg
napisal artykut do czasopisma ,Karaimskie Wie-
sti’, ktére projektowatem jako wydanie specjal-
ne. Samo pismo zaczeto ukazywaé sie ponow-
nie po przerwie wlasnie za sprawa Olega, to on
podjal inicjatywe jego reaktywowania. Czesto
pisat artykuly i robil mnéstwo zdje¢, ktére wy-
korzystywal jako materialy do publikacji. Oleg
kilkakrotnie zatrzymywat si¢ u nas, kiedy miesz-
kali$my na Krymie. Razem brali$my udzial w wy-
darzeniach w Symferopolu, Eupatorii, Teodozji
i Dzuft Kale. Byl jedna z niewielu oséb, ktére
mozna bylo spotka¢ na wszystkich wazniejszych
wydarzeniach karaimskich od Litwy po Krym.
Regularnie uczestniczyt w letniej szkole jezyka
karaimskiego w Trokach i w jednej grupie z na-
szymi rodzicami ¢wiczyl karaimskie tarice pod
kierunkiem choreografa z Turcji. Oleg ze swoja
partnerka wszystko opanowywal w lot — tan-
czyl znakomicie, a byl juz po siedemdziesiatce.
Chetnie tez chodzil sie kapa¢ na Kapuscianke,
niewielka wyspe w Trokach, na ktérej pojawiaty
sie tabedzie. Zartowal, ze ,idzie poptywaé w Je-
ziorze Labedzim’.

Mowisz o tej wyspie w pelni lata, a moj wzrok
wedruje na Sciane, gdzie wisi znakomity pejzaz
autorstwa Wowy — na pierwszym planie jest
zasniezona Kapuscianka z widokiem na most
i zamek. Wowa, we wczesniejszej rozmowie bra-
cia sugerowali, ze w Waszej spoice artystycznej

Ty petnisz role glownego malarza. Co i w jakich
technikach malujesz najchetniej?

‘W.B.: Najbardziej lubie portretowac ludzi, ponie-
waz kazda twarz odzwierciedla zycie danej oso-
by, jej $wiat i jej charakter. Jest to réwniez dos¢
trudne, wigze si¢ ze specyficznymi wymaganiami,
bo trzeba przekazaé tréjwymiarowos$¢ oraz eks-
presje. Widujemy bardzo wiele twarzy, wiec kaz-
dy cztowiek moze z latwoscia ocenid, czy portret
jest dobrze namalowany, czy nie, czy udalo sie
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Trocki zamek zima wedtug
Witadimira. Fot. Aleksander
Babadzan

Portret prof. Ananiasza
Zajaczkowskiego pedzla
Witadimira. Fot. Aleksander
Babadzan
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uchwyci¢ podobienistwo, czy tez nie. Czesto ma-
luje akwarelami i akrylami, ale najchetniej rysuje
oléwkiem na papierze. Nie znosze szkicowac te-
pymi oléwkami, wiec dawniej ostrzylem po pieé¢—
sze$¢ otéwkdéw na raz, ale teraz przeszedlem na
oléwki mechaniczne, ktérych nie trzeba tempe-
rowaé. Obecnie rysuje gléwnie na komputerze,
co jest do$¢ podobne do rysowania otéwkiem.
Na stole mam elektroniczny tablet, w reku rysik,
a na komputerze nieskoniczone bogactwo farb
i pedzli. Nasz wujek Romualdas Bezekavicius po-
darowal mi mdj pierwszy tablet graficzny Wacom
w 2008 roku, zanim poszedtem na studia. Na nim
tworzyliSmy nasze pierwsze filmy animowane,
a najciekawsze jest to, ze ten tablet nadal dziata.
Teraz chce wykorzysta¢ swoje umiejetnosci por-
tretowania i stworzy¢ komputerowy edytor 2D,
w ktérym rézne rysy twarzy mozna bedzie zesta-
wi¢ w dowolny portret.

A ktoremu ze znanych malarzy wreczytbys pal-
me pierwszenstwa?

W.B.: Niezaleznie od tej mojej mitosci do por-
tretéw, moim ulubionym artysta pozostaje Iwan
Szyszkin. Jako dziecko mialem nawet taki plan:
jest $wiatowej stawy artysta, ktéry maluje las —
Szyszkin; jest artysta, ktéry maluje morze — Aj-
wazowski; a ja zostane tym trzecim — tym, ktory
bedzie malowat niebo.

Koriczyliscie te same szkoly, jednak kazdy z Was
upodobat sobie nieco inne formy ekspresji. Jak
to sie przektada na wspolng prace, na przyktad
nad grami?

W.B.: Wszyscy jestesmy dosy¢ uniwersalnymi ar-
tystami plastykami (w szerokim tego stowa zna-
czeniu), jednak kazdy z nas ma swoje obszary

zainteresowan — to, co lubi najbardziej i co mu
najlepiej wychodzi. Jesli chodzi o tradycyjne sztu-
ki piekne na przyktad, ja potrafie bez trudu na-
malowac portret lub krajobraz na ptétnie. Garri
zdecydowanie woli grafike i rzezbe, podczas gdy
dla Aleksandra najwazniejsze sa akwarele, ryciny
i historia sztuki. Jednak w wielu kwestiach mo-
zemy sie wzajemnie zastepowac i udoskonala¢
prace braci. Przykladowo my obaj z Garrikiem
opanowali$my animacje komputerows, a rysu-
jac projekty do naszej gry ,VED’, podzielilismy
prace miedzy nas trzech. Garri przygotowywal
koncept artystyczny — szkice otéwkiem na pa-
pierze, nastepnie Aleksander skanowal te prace
i przerysowywal je juz w kolorze na komputerze
w Photoshopie, a ja na koniec domalowywatem
drobne szczegély oraz oswietlenie. Bedac jeszcze
w szkole, czy p6zniej w akademii, czesto na lek-
cjach rysowaltem, zamiast robi¢ notatki, a gdy zbli-
zal sie czas egzaminéw, z pomoca przychodzity
mi notatki Garrika. Musze tez powiedzie¢, ze od
dziecinstwa chcialem tworzy¢ gry komputerowe
i w ten czy inny sposéb staralem si¢ opanowaé
wszystkie umiejetnosci konieczne do stworzenia
gry od poczatku do konica. Totez oprécz technik
plastycznych nauczytem sie takze pisania muzyki
i programowania.

G.B.: Wowa wspominal juz o moim umitowaniu
rzezby, ale chcialbym opowiedzie¢ o tym troche
wiecej. Juz jako dzieci duzo lepiliémy z plasteliny,
a jako uczniowie szkoly plastycznej zaczelismy
lepi¢ z gliny figurki, ktére pézniej wypalalismy.
Po ukoriczeniu akademii udato mi sie¢ jeszcze
przez pie¢ lat pracowac jako nauczyciel cerami-
ki i modelarstwa dla dzieci w domu kultury. Te-
sknitem jednak za trudniejszymi wyzwaniami,
wiec nawigzalem kontakt z artystg, ktéry mial
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Ceramiczne figurki
Garriego - $lad dzieciecej
pasji, ktéra z czasem prze-
rodzita sie w tworzenie
fantastycznych Swiatéw.
Fot. Aleksander Babadzan
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wlasng pracownie ceramiczng. W wolnym od
pracy czasie chodzitem do jego pracowni, zeby
lepi¢ z gliny jakie$ nowe zwierzeta lub potwory,
a po wypaleniu te figurki malowatem. Ponadto
od dziecinstwa tworzylismy wlasne gry, wymy-
$lalismy $wiaty i systemy wszech$wiatéw, opra-
cowywaliSmy podreczniki dotyczace stworzen,
ktére pozniej wykorzystywaliSmy w grach, a tak-
ze budowalismy cate miasta z tektury, klockéw
LEGO i plasteliny. Poza tym Wowa i ja pisali§my
sporo wierszy. W pewnym momencie mys$lalem
nawet o stworzeniu wlasnego tomiku lub napi-
saniu bajki.

A.B.: Ja nie prébowatem swoich sit w poezji, na-
tomiast dosy¢ wczesnie odkrylem w sobie za-
milowanie do prozy. Z tatwoscia pisatem eseje
na kazdy temat, kilkukrotnie bratem tez udzial
w konkursach na opowiadania i eseje. Te umiejet-
nosci z czasem pozwolily mi napisa¢ na potrzeby
naszej gry rozbudowana historie, liczaca ponad
100 000 sléw (to okoto 250 stron druku, czyli
mniej wiecej tyle, ile liczy Harry Potter i wigzien
Azkabanu). Lubie takze tafczyé, robi¢ zdjecia,
czyta¢ poezje i gra¢ na gitarze. W ogdle mysle
czasami, ze ekspresja artystyczna ma wiele cech
wspdlnych we wszystkich rodzajach twérczosci
i kazdy czlowiek odnajdzie takie rzemioslo, na
ktérym z rado$cia sie skoncentruje.

Aleksandrze, mysle, ze wigkszosé naszych czytel-
nikow bedzie zadowolona, jezeli pokrétce wyja-
$nisz, czym sg gry RPG.

A.B.: ,RPG” to skrétowiec od angielskiego pojecia
srole-playing game” (gra w odgrywanie rél). Ten
rodzaj fabularnej rozrywki ma swoje korzenie
w towarzyskich grach konwersacyjnych, w kté-
rych ludzie wcielaja sie w fikcyjne postacie i gra-
ja w czasie rzeczywistym z ,mistrzem” — osoba
reprezentujaca autora opowiesci i twérce $wiata
przedstawionego. Wraz z pojawieniem si¢ kom-
puteréw, gry te zaczely przyjmowaé nowa forme —
w roli bohatera nadal wystepuje gracz, ale role
mistrza pelni juz przygotowana wczesniej przez
twércéw komputerowa przygoda. Charaktery-
styczny dla gier RPG, oprécz odgrywania posta-
ci, jest rozwoj osobisty bohatera i jego rozmaitych
umiejetnosci. Czesto watki tworzonej wspdlnie
opowiesci nawiazuja do globalnych probleméw,
a od przebiegu bitew i podejmowanych przez
graczy decyzji zalezy, w jaki sposéb rozwinie sie
historia.

A ile mozliwosci ma do dyspozycji osoba wciela-
jaca siew Cyrusaw Waszej grze komputerowej?
A.B.: Grajacy w ,VED” dokonuje wielu wybo-
réw w miare postepéw w fabule, a gra zapamie-
tuje jego decyzje. W rezultacie te same postacie
moga stac sie przyjaciélmi lub wrogami Cyrusa.
W calej grze dostepnych jest ponad tysigc wy-
boréw, ktére prowadza do rozmaitych wydarzen.
Pod koniec gry konsekwencje wszystkich decyzji
gracza kumuluja sie i (jezeli weZmiemy pod uwa-
ge tylko najwieksze zmiany) mozemy otrzymac
co najmniej dziesie¢ radykalnie réznych zakon-
czen. Zatem podczas jednego przejscia gry gracz
moze zobaczy¢ najwyzej 60% fabuly. Interaktyw-
no$¢ jest gléwna sita gier komputerowych, lecz
takze najtrudniejsza i najbardziej czasochtonng
czeécig procesu twdrczego. Zamiast linearne-
go produktu z wyraznym poczatkiem i koricem,

Karaclan Team - twércy
gier RPG przy pracy.

Fot. Aleksander Babadzan
senior

Zrzut ekranu z gry ,VED’,
ktéra miata premiere jesie-
nig 2024 r.
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Portret wspotczesny

Karaimi na Litwie

trzeba stworzy¢ dynamiczny system, ktéry dopa-
sowuje sie do dziatan gracza.

Moje dzieci juz kupily po egzemplarzu ,,VED”
i powolutku wprowadzajg mnie w ten Swiat. Ni-
gdy dotad nie datam sie naméwic na gry kompu-
terowe, ale Wasza jest tak pieknie zrealizowana

i... tak bardzo Wasza, ze trudno sie oprzec. Ile

lat zajeto Wam stworzenie tego dziela?

W.B.: Zaczelismy pracowac nad ,VED” w styczniu
2012 roku. Mimo Ze byt to nasz pierwszy projekt,
mysleliémy, ze uda nam si¢ go ukonczy¢ w ciagu

sze$ciu miesiecy. Jednak zajelo nam to dwana-
$cie lat. Planowali$my stworzy¢ niewielka, mita
dla oka gre platformowg, w ktérej bohater mégt-
by biega¢ i walczy¢, ale ostatecznie stworzylismy
pelnoprawng, trwajaca ponad dziesie¢ godzin

gre RPG z turowymi bitwami i historig w catosci

udzwiekowiong przez profesjonalnych aktoréw.
W trakcie tworzenia gry musieli$my zmierzy¢ sie

z wieloma wyzwaniami: przeksztalcilismy gatunek
gry, zmieniliSmy silnik oprogramowania z Flash

na Unity, brali$my udzial w licznych konkursach

i konferencjach z réznymi wersjami demonstra-
cyjnymi ,VED’, a takze wysylaliSmy dziesiatki

listéw do wydawcéw. W 2020 r. podpisalismy
umowe z Fulqrum Publishing, ktéra to firma sfi-
nansowala dalsze prace nad gra oraz pomogta

nam w marketingu, testowaniu gry i ttumaczeniu

fabuly na jezyk angielski i chinski.

G.B.: A co najwazniejsze — od tego momentu

moglismy bez reszty zaja¢ sie rozwijaniem gry,
nie Iaczac go juz z nauka czy praca. W ciagu

nastepnych czterech lat, zamiast planowanych

trzech, ukonczyliSmy gre, nagraliSmy do niej

dialogi i zaadaptowali$my ja technologicznie na

wszystkie rodzaje konsol do gier. Regularnie tez

prezentowali$my gre na konferencjach, co pozwo-
lito nam udoskonali¢ sekwencje wprowadzajaca

i zwiekszy¢ przejrzysto$¢ rozgrywki. 14 listopa-
da 2024 r. ,VED” ukazala si¢ na rynku, dostepna

zaréwno w technologii na komputery, jak i na

konsole. Wspoélnie z wydawca wyprodukowali-
$my nawet fizyczne plyty z gra, co uwazam za

osobne osiggniecie.

Prositabym jeszcze o pare stow na temat kon-
kursu, w ktorym gra ,VED” zwyciezyla — i to po-
dwdjnie!

A.B.: Raz w roku odbywa sie ceremonia wrecze-
nia nagréd dla najlepszych posréd wszystkich
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litewskich gier. W 2025 r. LT Game Awards obcho-
dzi swoje dziesigte urodziny i 15 marca zostali$my
zaproszeni na ceremonie wreczenia nagréod w Sta-
rym Teatrze w Wilnie. Petna sala utalentowanych
tworcow gier, oficjalna prasa i transmisja na zywo
W LRT — jednym z giéwnych litewskich kanatéw.
Chociaz ,VED” uczestniczyla w wielu konkursach
i kilkakrotnie otrzymata nominacje za najlepsza
grafike, tym razem czuli$my sie szczegélnie pod-
ekscytowani. Nasza gra zdobyla dwie nagrody:
za najlepszy kierunek artystyczny i jako najlepsza
gra na PC lub konsole, a takze byla nominowana
w kategorii ,Best Audio” — za najlepszy dzwiek.
A cho¢ moze si¢ wydawad, ze to tylko symboliczna

Twércy ,VED” odebrali az
dwa trofea w konkursie
LT Game Awards w 2025 T.
Fot. Aleksander Babadzan
senior (powyzej), Aleksan-
der Babadzan junior

(po lewej)
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nagroda, w rzeczywisto$ci jest ona niesamowi-
cie przyjemna i bardzo potrzebna. Kiedy tkwisz
w twdrczym nurcie nieustannej samokrytyki, bar-
dzo wazne jest, aby kto$ z zewnatrz powiedzial:
»Swietnie ci idzie, jeste$ na dobrej drodze”,

Teraz mieszkacie na Litwie, w kolebce wielu

karaimskich rodéw. Opowiedzcie nam o wspol-
nych dziataniach z trockimi i wileriskimi Kara-
imami — tych, ktore przynoszg Wam najwiecej
satysfakcji.

W.B.: Od wczesnego dziecinistwa czesto jezdzili-
$my latem na Litwe, aby odwiedzi¢ naszych krew-
nych i brali$my udzial w zajeciach szkoly karaim-
skiej w Trokach, ktére spoleczno$¢ organizowata

wspdlnie z Eva Csato z Uniwersytetu w Uppsali.
Na te letnie zajecia przyjezdzali Karaimi z cate-
go $wiata i tam uczyli$my sie jezyka karaimskie-
go, tradycji oraz tancéw i wystawialiSmy sztuki

teatralne, do ktérych moi bracia i ja tworzyli$my
scenografie. Dlatego zawsze z niecierpliwoscia
czekalem na lato, aby pojecha¢ do karaimskiej

szkoly.

A.B.: Po przeprowadzce na Litwe w 2017 r. do-
taczylismy do karaimskiego zespotu ,Birlik”. Co-
tygodniowe préby ukladéw tanecznych, wystepy
w réznych miastach i wyjazdy do Polski i Ukra-
iny to odrebny, niezapomniany rozdzial w na-
szym zyciu.

G.B.: Kiedy letnie szkoly karaimskiego przestaly
sie odbywa¢, wpadtem na pomyst obozu dla mlo-
dziezy w czasie Roku Karaimskiego na Litwie. Ze-
bralem zespét podobnie myslacych ludzi i wspél-
nie zorganizowali$my ,Bir-Bav” w 2022 roku,
a nastepnie w 2024 roku. O tych spotkaniach juz

szerzej pisalisSmy w ,Awazymyz”: Zofia Pilecka

W numerze 76—77 z 2022 I. Oraz ja W numerze

84—85 z roku 2024.

A.B.:Jednak gléwna zaletg mieszkania w Trokach

jest niewatpliwie codzienne zycie w poblizu kara-
imskiej spotecznosci. O kazdej porze roku, w dni

powszednie lub weekendy mozemy spotykac sie

z przyjaciétmi, czy to planujac wydarzenie z wy-
przedzeniem, czy po prostu przypadkowo wpa-
dajac na siebie na ulicy.

A jak wygladato zycie spoleczne Karaimow na
Krymie w czasach, kiedy tam mieszkaliscie?
G.B.: Na Krymie jest wiele spolecznosci kara-
imskich zlokalizowanych w réznych miastach:
Symferopolu, Eupatorii, Bachczysaraju, Teodo-
zji, Sewastopolu i Jalcie. A gléwnym ogniwem je
taczacym zawsze byly karaimskie $wieta i coty-
godniowe nabozenstwa sobotnie. Czesto orga-
nizowano wyjazdy, aby obchodzi¢ §wieta w in-
nych miastach z cztonkami réznych spolecznosci.
Na przyklad tradycyjnie zbierano si¢ w Teodozji
na $wieto Aga Dumpa, w Dzuft Kale podczas
Aftatar chydzy, a w Eupatorii na Ataczych chy-
dzy. W ten sposéb ludzie podtrzymywali wiezy,
dowiadywali sie, co nowego, i dzielili sie tradycyj-
nymi przysmakami. W Symferopolu, podobnie jak
w Eupatorii i Teodozji, Karaimi odprawiali nabo-
zenstwa w kazda sobote, a nastepnie spotykali sie
w budynku szkoty karaimskiej, gdzie studiowali
Stary Testament i omawiali nadchodzace wyda-
rzenia. Nalezy tu podkresli¢ znaczenie skalnego
miasta Dzuft Kale, kolebki ludu karaimskiego. Za-
chowane budynki dwdch kienes, domu Firkowicza
oraz najstarszy karaimski cmentarz na §wiecie wy-
magaly regularnych prac porzadkowych. Z tego
powodu oprécz spedzania tam §wiat i nabozenstw,
Karaimi ze wszystkich spotecznosci przyjezdzali
tam na coroczny letni obdz, zeby zadbac o te
obiekty. Chociaz obéz czesto odbywat sie w tym
samym czasie, co szkota karaimska w Trokach, kil-
ka razy udalo mi sie tam pojecha¢. Noce spedzo-
ne w namiotach, jedzenie gotowane na ognisku
i rozmowy pod gotym, rozgwiezdzonym niebem
pozostana w mojej pamieci na zawsze.

Wspomniane tutaj oraz inne wazne dla Kara-
imow miejsca stanowiqg osnowe Waszej gry plan-
szowej o przedsiebiorczosci i prestizu karaim-
skich rodow. Mam nadzieje, zZe wkrotce kazdy
z zainteresowanych bedzie moglt sie cieszyé wia-
snym egzemplarzem gry ,,Karahex” Zyczymy
Wam dalszych sukcesow i sprzyjajacej sztukom
pieknym sytuacji na swiecie. Dziekujemy za roz-
mowe i za wszystkie Wasze dzialania na rzecz
naszych spotecznosci! [ |

Rozmowe z jezyka rosyjskiego
ttumaczyla Hanna Pilecka
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