Wydarzeniai ludzie
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y,Karahex

czyli jak przedstawic tradycje
w formie gry planszowe;j

W zesztym roku Mariola Abkowicz wpadla na
pomyst stworzenia gry planszowej o tematyce
karaimskiej. Razem z bra¢mi zdecydowalismy
sie podja¢ realizacji tego pomystu. Dlugo rozwa-
zaliSmy mozliwe tematy i gatunki, wymyslalismy
mechaniki i analizowali$my inne gry.
Ostatecznie wybraliémy pomyst strategii eko-
nomicznej, w ktérej kazdy gracz bedzie zarzadzat
swoim karaimskim rodem, zasiedlal miasta, roz-
wijat sieci handlowe miedzy wspdlnotami, sadzit
ogdrki, budowat kawiarnie, fabryki tytoniu i kie-
nesy. Gtéwnym celem jest zdobycie najwiekszej
ilo$ci punktéw szacunku dla swojego rodu wéréd
Karaiméw, ale by wygraé, gracz musi umiejetnie
inwestowa¢ w rézne elementy gry, ktére moga
dawaé réwniez zysk pieniezny lub produkowaé
zasoby konieczne do stawiania zaawansowanych
budowli. Aby zapewni¢ regrywalno$¢, podzieli-
lismy plansze na ,heksy” (sze$ciokaty) reprezen-
tujace miasta, w ktérych historycznie istnieja lub
istniaty karaimskie wspélnoty, zaczynajac od Trok
i Eupatorii, koriczac na odleglym Harbinie. Plytki
miast réznig sie ukladem mozliwych do postawie-
nia budowli, wiec plansza zlozona z wylosowa-
nych szesciokatéow bedzie za kazdym razem inna.
Tak powstata gra planszowa ,Karahex” (kara-
imskie heksagony). Pierwszy prototyp zrobilismy
recznie, wycinajac elementy z kartonu i przykle-
jajac wydrukowane czes$ci, w czym na koricowym
etapie bardzo pomogla nam karaimska mlodziez.
Pierwszy playtest przeprowadziliSmy w sierp-
niu 2024 r. na migdzynarodowym obozie karaim-
skiej mlodziezy ,Bir-Bav” Gra wzbudzila zainte-
resowanie, ale wymagata dopracowania balansu
i zasad. Nad tym pracowali$my przez kolejne kil-
ka miesiecy, réwnocze$nie przygotowujac ja do
wydania w drukarni.
W tym czasie w polskim Ministerstwie Spraw
Wewnetrznych i Administracji zatwierdzono
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projekt na opracowanie gry i przyznano $rodki
na wydruk pieciu prototypéw. W pazdzierniku
na zaproszenie Laurynasa Vaicitinasa i Macieja
Piotrowskiego z Kolegium Europy Wschodniej
zdecydowaliémy sie przeprowadzi¢ publiczne
playtesty we Wroctawiu w ramach Dni Czarno-
morskich, ktére odbywaly sie po raz pierwszy
i poswiecone byty historii, kulturom i literatu-
rom Karaiméw i Tataréw krymskich, Ukraincéw
i Bulgaréw, Rumunéw i Gruzinéw. Ze wzgledu
na to, ze w tym samym czasie odbywala sie kon-
ferencja gamingowa GameOn w Wilnie, gdzie
moi bracia Wtadimir i Aleksander prezentowali
naszg gre komputerowa ,VED’, do Wroclawia
przylecialem wraz z Nadiezda Bakkat.

Pierwszy playtest odbyl sie w siedzibie KEw
w XVI-wiecznym zamku w Wojnowicach z udzia-
tem spotecznosci tlumaczy; jedng rozgrywke
prowadzilismy po ukrainsku, a druga po polsku.
Wszyscy uczestnicy grali z zainteresowaniem, jed-
noczesnie z ciekawo$cig dopytujac o Karaiméw
i kulture karaimska. Nastepnie po cieptym po-
zegnaniu wroéciliSmy do centrum miasta i spa-
cerowali$my, podziwiajac piekna architekture
Wroclawia. Kolejne playtesty przeprowadzili-
$my w kawiarni z planszéwkami Awaria Pradu,
ktora wielokrotnie zajmowala pierwsze miejsce
w rankingu lokali planszéwkowych w catej Pol-
sce. Gracze tutaj byli bardziej dos§wiadczeni, od
razu z fatwoscig lapali zasady i wchodzili w sub-
telne niuanse rozgrywki. ,Karahex” spodobat im
sie dzieki swojej prostocie i dynamice. Otrzyma-
lismy wiele cennych wskazéwek, ktére wykorzy-
staliSmy w kolejnych partiach gry. Zostawilismy
dwa prototypy w Awarii Pradu do dalszego testo-
wania.

Dzien przed wyjazdem z Wroctawia spotkali-
$my sie w kameralnym karaimskim gronie u Mi-
szy Kuliczenko, aby wyprébowa¢ tryb dwuoso-
bowy ,Karahex” Dodatkowo jeden prototyp
wystalismy do Gdanska do Zosi Pileckiej, aby go
przetestowala w gronie rodziny oraz w lokalnej
spotecznosci graczy, m.in. z tréjmiejska grupa te-
steréw gier planszowych o przewrotnej nazwie
PortoTypy.

Nasza podréz zakonczyla sie powodzeniem,
wroéciliémy do Trok z nowym prototypem, aby
kontynuowa¢ testowanie i ulepszanie gry. Na-
stepnym krokiem bedzie prezentacja ,Karahexu”

wsrdd trockiej spolecznosci. Mamy nadzieje, ze
w przysztym roku liczba egzemplarzy znacznie
sie powiekszy i nowa wersja gry, ulepszona dzieki
przeprowadzonym testom, bedzie dostepna dla
wszystkich zainteresowanych. |
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