Wydarzeniai ludzie

Karaimska przygoda
w jezyku

Dwie sesje warsztatéw uczacych podstaw programo-
wania poprzez zabawe, w formie wideokonferencji
online, zgromadzity przed komputerami uczniéw

w wieku od 6 do 14 lat - potomkéw trockich i halickich
Karaimow.

Europejski Tydzienn Kodowania to ogélnoeuro-
pejska inicjatywa, podczas ktérej corocznie
w panstwach Europy organizowane sa oddolnie
wydarzenia zwigzane z programowaniem. W po-
przednim, 2022 roku z Polski naplynelo niemal
14 tysiecy zgloszen. W ramach tej inicjatywy dzie-
ciinastolatki szlifuja umiejetnos¢ analitycznego,
logicznego myslenia. Kompetencje te sa niezwy-
kle wazne we wspdlczesnym $wiecie, w rozwi-
janym zakresie przydatne kazdemu i w kazdej
profes;ji.

Na prosbe Marioli Abkowicz zrobitem mate
rozeznanie w temacie technologii przeznaczo-
nych dla poczatkujacych, po czym napisalem pro-
jekt dla mlodszego pokolenia rodakéw. Zawodo-
wo zajmuje sie programowaniem, ale ukltadanie
warsztatéw dla dzieci stanowilo pewne wyzwa-
nie. Ku mojemu zaskoczeniu, projekt wydarzenia
uzyskat aprobate fundacji Meet and Code, ktéra Tak, upiektem kibiny! Asz
sposrdd przeszto 11 tysiecy zgloszen nagrodzila tatly (smacznego)!
grantem takze i nasz pomysl. W rezultacie przy-
szto mi przeku¢ zgloszony pomyst w konkretne
¢wiczenia do zrealizowania podczas dwoch dwu-
godzinnych sesji.

Warsztaty przeprowadzone w dwa kolejne paz-
dziernikowe weekendy byly wspaniala okazjg, aby
poprzez zabawe rozwija¢ kreatywno$¢ i umiejet-
no$¢ algorytmicznego myslenia. Zajecia odbyly
sie w przyjaznym dzieciom i mlodziezy wizual-
nym §rodowisku Scratch. Srodowisko to zaste-
puje trudne do przetkniecia linijki tekstu kodu
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zrédlowego programu kolorowymi bloczkami,
z ktérych uklada sie zasady dziatania programu.
Jest to niesamowite, jak niewiele niekiedy po-
trzeba bloczkéw, aby uzyskac ciekawq animacje
czy gre.

Pierwsze z dwugodzinnych zaje¢ mialy na
celu wprowadzenie koncepcji programowania
w Scratch. Jak sie okazalo, znaczna cze$¢ uczest-
nikéw miata juz jakie$ mniejsze lub wieksze do-
$wiadczenia ze Scratchem. W ramach rozgrzew-
ki uczestnicy poznali lub tez przypomnieli sobie
podstawy, na przyklad w jaki sposéb umiesz-
cza¢ w wirtualnym $wiecie postaci, jak zleca¢
im ruch lub odegranie dzwigku i temu podobne.
W pierwszym prawdziwym ¢wiczeniu programo-
walismy magiczne przyciski, czyli reakcje postaci
na naci$niecie konkretnego klawisza lub kliknie-
cie w dang posta¢. W drugim zadaniu ukladali-
$my dialog pomiedzy dwoma postaciami. Dialog
obejmowal skromne elementy karaimskich trady-
cji, takie jak rozmowa z wstawkami jezyka kara-
imskiego oraz poczestowanie §wiezo upieczonym
kybynem. W ramach trzeciego projektu tworzy-
lismy labirynt, gdzie trzeba bylo okresli¢ zasady

CodeWeek Karaimska przy-
goda w jezyku

Scratch

Meet and Code

poruszania si¢ w reakcji na klawisze klawiatury,
jak réwniez sposéb uniemozliwienia przejscia
przez $ciany labiryntu.

Podczas drugiego spotkania mieli§my jedno, ale
znacznie bardziej rozbudowane zadanie, w kté-
rym programowali$émy t6dke omijajaca liczne
wciaz naplywajace w dot rzeki przeszkody. Cwi-
czenie to wymagalo wprowadzenia dosy¢ zaawan-
sowanych koncepcji.

W trakcie zaje¢ uczestnicy zaskakiwali nas nie-
samowitymi historyjkami, animacjami i grami
ulozonymi wlasnorecznie, czesto wykraczajacy-
mi poza zademonstrowany przyklad. Byto kilka
trudnoéci, jak to zwykle w programowaniu bywa,
ale udato sie, z drobnymi podpowiedziami orga-
nizatoréw, skutecznie je przezwyciezy¢. Koniec
konicéw bylismy z Mariola pelni uznania dla kre-
atywnosci uczestnikdw, wzruszeni wyrazem naj-
wyzszego skupienia na ich twarzach, oraz usatys-
fakcjonowani faktem, iz udato sie nam wszystkim
milo i pozytecznie spedzi¢ troche czasu. |

Jerzy Pilecki

Dzieci podczas warsztatéw
on-line poznawaty
podstawy programowania.
Fot. rodzice
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